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株式会社デジタルシープラーニング
〒530-0001　大阪市北区梅田2-6-20　パシフィックマークス西梅田15階
TEL: 06-6453-6570

展示会招待状のお申込み（無料）

※招待状は郵送にてお送りさせていただきますので、展示会当日までにお手元に届くよう、余裕をもってお申込みください。

※招待状をご請求いただきました方には、今後、弊社の出展のご案内や、弊社製品情報のご案内などをお送りさせていただきます。
　今後のご案内を希望されない方は、お手数ですが備考欄に明記ください。

※弊社は、一般財団法人日本情報経済社会推進協会（JIPDEC）が運営するプライバシーマーク付与事業者です。
　弊社の個人情報保護方針につきましては、弊社サイトのプライバシーポリシーのページにてご確認ください。

展示会会場への入場の際、招待状が 1 名様に付き 1 枚（会期中 3 日間有効）必要となります。 ※ 2 種類どちらの招待券でも入場可能です。
追加が必要な場合には、弊社よりお送りさせていただきますので、下記の連絡先まで FAX または E メールにてお気軽にご請求ください。
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info@digitalsheep.co.jpE-mailFAX 06-6453-6574連絡先
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■ 名　称

■ 会　期

■ 会　場

■ 主　催

■ 後　援

■ 弊社ブース

第 1 回 関西教育 ITソリューション EXPO（EDIX 関西）

2017 年 11月15 日（水）～ 17 日（金）　10：00 ～ 18：00

インテックス大阪（大阪市住之江区南港北 1 - 5 -102）

リード エグジビション ジャパン株式会社

一般社団法人 大学 ICT 推進協議会
公益社団法人 私立大学情報教育協会 
特定非営利活動法人 日本イーラーニングコンソシアム 
全国 ICT 教育首長協議会 
ICT CONNECT21　など

5 -7（学び NEXT）

※本レイアウトは変更になる場合がございます。あらかじめご了承ください。
会場案内図

弊社ブース

学びNEXT

5 - 7小間番号

拝啓　時下ますますご清栄のこととお喜び申し上げます。
　弊社は、2017 年11月15日（水）～ 17日（金）にインテックス大阪で行われます「第1 回 関西教育 IT ソリューションEXPO（EDIX 関西）」に出展いたします。
　会期中は、カード型学習モバイルアプリ「カド勉」と、テストやアンケートが簡単に作成・実施・進捗管理が行える簡単LMS「BrainTest2」、楽しみながら
学習できる「ひつじTOWN」等を展示いたします（ 簡単な製品紹介を裏面に記載しておりますので、ご参照ください）。
　展示会無料招待状を同封いたしましたので、関係者の方々をお誘い合わせのうえ、皆様でご来場ください。※2 種類どちらの招待券でも入場可能です。

　皆様のご来場を心よりお待ちしております。

第 1 回 関西教育 ITソリューションEXPO（EDIX関西） 　出展のご案内

敬具

株式会社デジタルシープラーニング
代表取締役　凪　孝
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株式会社デジタルシープラーニング

eラーニング教育研修の企画・運営
eラーニングコンテンツ制作
教育システムの開発
eラーニングASPサービス
教材開発方法論の研究・開発

〒530-0001　大阪市北区梅田2-6-20
パシフィックマークス西梅田15階
TEL 06-6453-6570　FAX 06-6453-6574
URL http://www.digitalsheep.co.jp/

一般社団法人日本経営協会（教育システム開発・ASPサービス）

大手前大学（教育システム開発）

甲子園大学（教育システム開発）

流通経済大学（教育システム開発・導入）

株式会社京都コンステラ・テクノロジーズ（システム開発）

株式会社受験ドクター（教育システム開発）

株式会社ニチイ学館（教育システム開発）

ネットスクール株式会社（ASPサービス）

株式会社メディカ出版（教育システム開発）

株式会社ライトワークス（教育システム開発・教育コンテンツ制作）

デジタルシープラーニングは、
学びたい人・教えたい人をつなぐ次世代eラーニングカンパニーです。

学びの場

学びたい人

教えたい人

e-Learninge-Learning

株式会社デジタルシープラーニング　会社概要

（敬称略）

ソーシャルラーニングのためのカード型学習プログラム

カド勉

※本パンフレット掲載の画面および仕様、サービス内容などは、予告なく変更する場合があります。予めご了承ください。

簡単LMS。手軽に活用できる
教材、テスト、アンケートの管理ツール

自作（オリジナル）のテストがアプリになる！

日々トレ

● 学習カード

● チャレンジカード

● コラムカード

● マイページ

● 管理者画面

● iOS・Android 対応

機 能

＊ver2.0 で対応

● 自作の問題をアプリとして学習者に配布
　（生徒の英単語力補強、従業員の試験対策など）

● iPhone、iPad、Android などスマートフォン対応

● SNS機能でモチベーション維持

● 音声・動画＊、レベルアップ＊

機 能

楽しみながら学習できる
エデュテイメントの街

● テストの作成・管理

● 設問の作成・管理

● 学習者の作成・管理

● 進捗管理

● 実施機 能

● いろいろな検定にチャレンジし、楽しみながら学ぶ

● 実施した結果を確認できる

● 検定の問題は、BrainTest 2 で簡単に作成可能

機 能

ひつじTOWN


