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				Eメールでカードの情報が届く ジョウホウトド		1

				学習状況をSNSでシェアできる ガクシュウジョウキョウ		3
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				その他　（週に1～2枚） タシュウマイ		1

		1日どのくらいに利用するとよいと思いますか ヒリヨウオモ		5分以内 フンイナイ		0

				5～10分 フン		3

				10～20分 フン		0

				20分以上 フンイジョウ		0

		どのような学習内容・テーマであれば指導に役立ちますか ガクシュウナイヨウシドウヤクダ		漢字 カンジ		2

				発音 ハツオン		2

				日本語能力検定対策 ニホンゴノウリョクケンテイタイサク		2

				その他 タ		0

		どのような情報があれば指導に役立ちますか ジョウホウシドウヤクダ		受講者の学習状況（苦手な内容など） ジュコウシャガクシュウジョウキョウニガテナイヨウ		1

				受講者の利用状況（カド勉の利用回数など） ジュコウシャリヨウジョウキョウベンリヨウカイスウ		2

				その他 タ		0





		



アプリの操作



		



学習デッキの内容



		



チャレンジデッキの内容



		



コラムデッキの内容



		



学習デッキの音声



		



学習の効果



		



予習・復習に役立ったか



		



どのような機能があれば継続利用可能か



		



どのようなコンテンツがあれば指導に役立つか



		



指導に役立つ内容のレベル



		



のぞましいボリューム



		



1日どのくらい利用すればよいか



		



どのような学習内容が授業に役立つか



		



アプリの言語



		



どのような情報が授業に役立つか
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Graph1

		実施した

		実施していない（時間がない）



カド勉からのEメールでの実行

7

2



生徒

		アプリの操作 ソウサ		分かりやすい ワ		4

				普通 フツウ		6

				分かりにくい ワ		0

		アプリの言語 ゲンゴ		日本語を勉強中なので日本語でよい ニホンゴベンキョウナカニホンゴ		7

				ベトナム語版がよい ゴバン		1

				ベトナム語版が無理なら英語版がよい ゴバンムリエイゴバン		3

				その他 タ		0

		学習デッキの内容 ガクシュウナイヨウ		簡単 カンタン		1

				やや簡単 カンタン		8

				ややむつかしい		1

				むつかしい		0

		チャレンジデッキの内容 ナイヨウ		簡単 カンタン		1

				やや簡単 カンタン		8

				ややむつかしい		1

				むつかしい		0

		コラムデッキの内容 ナイヨウ		簡単 カンタン		1

				やや簡単 カンタン		6

				ややむつかしい		3

				むつかしい		0

		学習デッキの音声 ガクシュウオンセイ		聞き取りやすい キト		5

				ふつう		3

				聞き取りにくい キト		2

				その他 タ		0

		サーバ通信の実行 ツウシンジッコウ		こまめに実行している ジッコウ		2

				1～2回実行している カイジッコウ		6

				実行していない ジッコウ		2

		サーバ通信を実行していない場合の理由 ツウシンジッコウバアイリユウ		操作が分からない ソウサワ		1

				忘れる ワス		7

				通信環境がない ツウシンカンキョウ		0

				通信料金が気になる ツウシンリョウキンキ		0

		1回あたりの学習時間 カイガクシュウジカン		5分以内 フンイナイ		1

				5～10分 フン		7

				10～20分 フン		2

				20分以上 フンイジョウ		0

		使っていない場合の理由 ツカバアイリユウ		操作が分からない ソウサワ		1

				時間がない ジカン		6

				簡単すぎる カンタン		1

				むつかしすぎる		0

		学習の場所 ガクシュウバショ		自宅で使っている ジタクツカ		9

				VJCCで使っている ツカ		1

				学校（VJCC以外）や職場で使っている ガッコウイガイショクバツカ		0

				その他 タ		0

		学習の時間帯 ガクシュウジカンタイ		0～6時 ジ		0

				6～12時 ジ		2

				12～18時 ジ		6

				18～24時 ジ		5

		授業に出席できない時に利用しましたか ジュギョウシュッセキトキリヨウ		利用した リヨウ		9

				利用していない（時間がない） リヨウジカン		1

		デッキが順次公開されていることを知っていましたか ジュンジコウカイシ		知っていた、ダウンロードした シ		5

				知っていたが、ダウンロードしなかった シ		3

				知らなかった シ		2

		デッキをダウンロードしなかった場合の理由 バアイリユウ		操作が分からない ソウサワ		0

				忘れる ワス		7

				時間がない ジカン		2

				その他 タ		0

		カド勉からのEメールを読みましたか ベンヨ		読んだ ヨ		7

				読んでいない ヨ		1

				届いていない トド		3

		カド勉からのEメールでカードを実施しましたか ベンジッシ		実施した ジッシ		7

				実施していない（時間がない） ジッシジカン		2

		予習・復習に役立ちましたか ヨシュウフクシュウヤクダ		予習に役立った ヨシュウヤクダ		4

				復習に役立った フクシュウヤクダ		4

				どちらでもない、分からない ワ		2

		学習の効果 ガクシュウコウカ		期待できる キタイ		6

				期待できない キタイ		2

				どちらでもない、分からない ワ		2

		今後も利用したいですか コンゴリヨウ		利用したい リヨウ		6

				利用したくない リヨウ		2

				どちらでもない、分からない ワ		2

		どのような機能があれば利用を続けられますか キノウリヨウツヅ		アプリのプッシュ通知でリマインドが届く ツウチトド		6

				Eメールでカードの情報が届く ジョウホウトド		1

				学習状況をSNSでシェアできる ガクシュウジョウキョウ		3

				その他 タ		0

		どのようなコンテンツであれぱ利用したいですか リヨウ		画像がついている ガゾウ		5

				音声がついている オンセイ		3

				動画を使っている ドウガツカ		1

				資料のダウンロードができる シリョウ		1

				その他 タ		0

		希望する内容・テーマ キボウナイヨウ		漢字 カンジ		7

				発音 ハツオン		3

				日本語能力検定対策 ニホンゴノウリョクケンテイタイサク		5

				その他 タ		0





生徒

		



アプリの操作



先生

		



学習デッキの内容



		



チャレンジデッキの内容



		



コラムデッキの内容



		



学習デッキの音声



		



サーバ通信の実行



		



実行していない場合の理由



		



1回あたりの学習時間



		



使っていない場合の理由



		



学習の場所



		



学習の時間帯



		



デッキが順次公開されていることを知っていたか



		



デッキをダウンロードしなかった場合の理由



		



授業に出席できないときに利用したか



		



カド勉からのEメール



		



カド勉からのEメールでの実行



		



予習・復習に役立ちましたか



		



学習の効果



		



今後の利用



		



どのような機能があれば利用を続けられますか



		



どのようなコンテンツであれぱ利用したいですか



		



希望する内容・テーマ



		



アプリの言語



		アプリの操作 ソウサ		分かりやすい ワ		3

				普通 フツウ		0

				その他 タ		0

		アプリの言語 ゲンゴ		日本語を勉強中なので日本語でよい ニホンゴベンキョウナカニホンゴ		3

				ベトナム語版がよい ゴバン		0

				ベトナム語版が無理なら英語版がよい ゴバンムリエイゴバン		0

				その他 タ		0

		学習デッキの内容 ガクシュウナイヨウ		簡単 カンタン		3

				やや簡単 カンタン		0

				ややむつかしい		0

				むつかしい		0

		チャレンジデッキの内容 ナイヨウ		簡単 カンタン		3

				やや簡単 カンタン		0

				ややむつかしい		0

				むつかしい		0

		コラムデッキの内容 ナイヨウ		簡単 カンタン		0

				やや簡単 カンタン		3

				ややむつかしい		0

				むつかしい		0

		学習デッキの音声 ガクシュウオンセイ		聞き取りやすい キト		2

				ふつう		1

				聞き取りにくい キト		0

				その他 タ		0

		学習の効果 ガクシュウコウカ		効果が期待できる コウカキタイ		0

				効果が期待できない コウカキタイ		0

				どちらでもない、わからない		3

				その他 タ		0

		予習・復習に役立っていたと思いますか ヨシュウフクシュウヤクダオモ		予習に役立った ヨシュウヤクダ		3

				復習に役立った フクシュウヤクダ		0

				どちらでもない、わからない		0

				その他 タ		0

		どのような機能があれば、継続して利用できると思いますか キノウケイゾクリヨウオモ		アプリのプッシュ通知でリマインドが届く ツウチトド		1

				Eメールでカードの情報が届く ジョウホウトド		1

				学習状況をSNSでシェアできる ガクシュウジョウキョウ		1

				その他 タ		0

		どのようなコンテンツがあれば指導に役立ちますか シドウヤクダ		画像がついている ガゾウ		2

				音声がついている オンセイ		1

				動画を使っている ドウガツカ		1

				資料のダウンロードができる シリョウ		1

				その他 タ		0

		どのようなレベルの内容であれば指導に役立ちますか ナイヨウシドウヤクダ		授業の内容と同等 ジュギョウナイヨウドウトウ		3

				授業の内容より簡単 ジュギョウナイヨウカンタン		0

				授業の内容よりむつかしい ジュギョウナイヨウ		0

				その他 タ		0

		どのくらいのボリュームがあるとよいと思いますか オモ		週に1～5枚程度 シュウマイテイド		0

				毎日1～5枚程度 マイニチマイテイド		2

				毎日5枚以上 マイニチマイイジョウ		0

				その他　（週に1～2枚） タシュウマイ		1

		1日どのくらいに利用するとよいと思いますか ヒリヨウオモ		5分以内 フンイナイ		0

				5～10分 フン		3

				10～20分 フン		0

				20分以上 フンイジョウ		0

		どのような学習内容・テーマであれば指導に役立ちますか ガクシュウナイヨウシドウヤクダ		漢字 カンジ		2

				発音 ハツオン		2

				日本語能力検定対策 ニホンゴノウリョクケンテイタイサク		2

				その他 タ		0

		どのような情報があれば指導に役立ちますか ジョウホウシドウヤクダ		受講者の学習状況（苦手な内容など） ジュコウシャガクシュウジョウキョウニガテナイヨウ		1

				受講者の利用状況（カド勉の利用回数など） ジュコウシャリヨウジョウキョウベンリヨウカイスウ		2

				その他 タ		0





		



アプリの操作



		



学習デッキの内容



		



チャレンジデッキの内容



		



コラムデッキの内容



		



学習デッキの音声



		



学習の効果



		



予習・復習に役立ったか



		



どのような機能があれば継続利用可能か



		



どのようなコンテンツがあれば指導に役立つか



		



指導に役立つ内容のレベル



		



のぞましいボリューム



		



1日どのくらい利用すればよいか



		



どのような学習内容が授業に役立つか



		



アプリの言語



		



どのような情報が授業に役立つか
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Graph1

		聞き取りやすい

		ふつう

		聞き取りにくい

		その他



学習デッキの音声

5

3

2

0



生徒

		アプリの操作 ソウサ		分かりやすい ワ		4

				普通 フツウ		6

				分かりにくい ワ		0

		アプリの言語 ゲンゴ		日本語を勉強中なので日本語でよい ニホンゴベンキョウナカニホンゴ		7

				ベトナム語版がよい ゴバン		1

				ベトナム語版が無理なら英語版がよい ゴバンムリエイゴバン		3

				その他 タ		0

		学習デッキの内容 ガクシュウナイヨウ		簡単 カンタン		1

				やや簡単 カンタン		8

				ややむつかしい		1

				むつかしい		0

		チャレンジデッキの内容 ナイヨウ		簡単 カンタン		1

				やや簡単 カンタン		8

				ややむつかしい		1

				むつかしい		0

		コラムデッキの内容 ナイヨウ		簡単 カンタン		1

				やや簡単 カンタン		6

				ややむつかしい		3

				むつかしい		0

		学習デッキの音声 ガクシュウオンセイ		聞き取りやすい キト		5

				ふつう		3

				聞き取りにくい キト		2

				その他 タ		0

		サーバ通信の実行 ツウシンジッコウ		こまめに実行している ジッコウ		2

				1～2回実行している カイジッコウ		6

				実行していない ジッコウ		2

		サーバ通信を実行していない場合の理由 ツウシンジッコウバアイリユウ		操作が分からない ソウサワ		1

				忘れる ワス		7

				通信環境がない ツウシンカンキョウ		0

				通信料金が気になる ツウシンリョウキンキ		0

		1回あたりの学習時間 カイガクシュウジカン		5分以内 フンイナイ		1

				5～10分 フン		7

				10～20分 フン		2

				20分以上 フンイジョウ		0

		使っていない場合の理由 ツカバアイリユウ		操作が分からない ソウサワ		1

				時間がない ジカン		6

				簡単すぎる カンタン		1

				むつかしすぎる		0

		学習の場所 ガクシュウバショ		自宅で使っている ジタクツカ		9

				VJCCで使っている ツカ		1

				学校（VJCC以外）や職場で使っている ガッコウイガイショクバツカ		0

				その他 タ		0

		学習の時間帯 ガクシュウジカンタイ		0～6時 ジ		0

				6～12時 ジ		2

				12～18時 ジ		6

				18～24時 ジ		5

		授業に出席できない時に利用しましたか ジュギョウシュッセキトキリヨウ		利用した リヨウ		9

				利用していない（時間がない） リヨウジカン		1

		デッキが順次公開されていることを知っていましたか ジュンジコウカイシ		知っていた、ダウンロードした シ		5

				知っていたが、ダウンロードしなかった シ		3

				知らなかった シ		2

		デッキをダウンロードしなかった場合の理由 バアイリユウ		操作が分からない ソウサワ		0

				忘れる ワス		7

				時間がない ジカン		2

				その他 タ		0

		カド勉からのEメールを読みましたか ベンヨ		読んだ ヨ		7

				読んでいない ヨ		1

				届いていない トド		3

		カド勉からのEメールでカードを実施しましたか ベンジッシ		実施した ジッシ		7

				実施していない（時間がない） ジッシジカン		2

		予習・復習に役立ちましたか ヨシュウフクシュウヤクダ		予習に役立った ヨシュウヤクダ		4

				復習に役立った フクシュウヤクダ		4

				どちらでもない、分からない ワ		2

		学習の効果 ガクシュウコウカ		期待できる キタイ		6

				期待できない キタイ		2

				どちらでもない、分からない ワ		2

		今後も利用したいですか コンゴリヨウ		利用したい リヨウ		6

				利用したくない リヨウ		2

				どちらでもない、分からない ワ		2

		どのような機能があれば利用を続けられますか キノウリヨウツヅ		アプリのプッシュ通知でリマインドが届く ツウチトド		6

				Eメールでカードの情報が届く ジョウホウトド		1

				学習状況をSNSでシェアできる ガクシュウジョウキョウ		3

				その他 タ		0

		どのようなコンテンツであれぱ利用したいですか リヨウ		画像がついている ガゾウ		5

				音声がついている オンセイ		3

				動画を使っている ドウガツカ		1

				資料のダウンロードができる シリョウ		1

				その他 タ		0

		希望する内容・テーマ キボウナイヨウ		漢字 カンジ		7

				発音 ハツオン		3

				日本語能力検定対策 ニホンゴノウリョクケンテイタイサク		5

				その他 タ		0





生徒

		



アプリの操作



先生

		



学習デッキの内容



		



チャレンジデッキの内容



		



コラムデッキの内容



		



学習デッキの音声



		



サーバ通信の実行



		



実行していない場合の理由



		



1回あたりの学習時間



		



使っていない場合の理由



		



学習の場所



		



学習の時間帯



		



デッキが順次公開されていることを知っていたか



		



デッキをダウンロードしなかった場合の理由



		



授業に出席できないときに利用したか



		



カド勉からのEメール



		



カド勉からのEメールでの実行



		



予習・復習に役立ちましたか



		



学習の効果



		



今後の利用



		



どのような機能があれば利用を続けられますか



		



どのようなコンテンツであれぱ利用したいですか



		



希望する内容・テーマ



		



アプリの言語



		アプリの操作 ソウサ		分かりやすい ワ		3

				普通 フツウ		0

				その他 タ		0

		アプリの言語 ゲンゴ		日本語を勉強中なので日本語でよい ニホンゴベンキョウナカニホンゴ		3

				ベトナム語版がよい ゴバン		0

				ベトナム語版が無理なら英語版がよい ゴバンムリエイゴバン		0

				その他 タ		0

		学習デッキの内容 ガクシュウナイヨウ		簡単 カンタン		3

				やや簡単 カンタン		0

				ややむつかしい		0

				むつかしい		0

		チャレンジデッキの内容 ナイヨウ		簡単 カンタン		3

				やや簡単 カンタン		0

				ややむつかしい		0

				むつかしい		0

		コラムデッキの内容 ナイヨウ		簡単 カンタン		0

				やや簡単 カンタン		3

				ややむつかしい		0

				むつかしい		0

		学習デッキの音声 ガクシュウオンセイ		聞き取りやすい キト		2

				ふつう		1

				聞き取りにくい キト		0

				その他 タ		0

		学習の効果 ガクシュウコウカ		効果が期待できる コウカキタイ		0

				効果が期待できない コウカキタイ		0

				どちらでもない、わからない		3

				その他 タ		0

		予習・復習に役立っていたと思いますか ヨシュウフクシュウヤクダオモ		予習に役立った ヨシュウヤクダ		3

				復習に役立った フクシュウヤクダ		0

				どちらでもない、わからない		0

				その他 タ		0

		どのような機能があれば、継続して利用できると思いますか キノウケイゾクリヨウオモ		アプリのプッシュ通知でリマインドが届く ツウチトド		1

				Eメールでカードの情報が届く ジョウホウトド		1

				学習状況をSNSでシェアできる ガクシュウジョウキョウ		1

				その他 タ		0

		どのようなコンテンツがあれば指導に役立ちますか シドウヤクダ		画像がついている ガゾウ		2

				音声がついている オンセイ		1

				動画を使っている ドウガツカ		1

				資料のダウンロードができる シリョウ		1

				その他 タ		0

		どのようなレベルの内容であれば指導に役立ちますか ナイヨウシドウヤクダ		授業の内容と同等 ジュギョウナイヨウドウトウ		3

				授業の内容より簡単 ジュギョウナイヨウカンタン		0

				授業の内容よりむつかしい ジュギョウナイヨウ		0

				その他 タ		0

		どのくらいのボリュームがあるとよいと思いますか オモ		週に1～5枚程度 シュウマイテイド		0

				毎日1～5枚程度 マイニチマイテイド		2

				毎日5枚以上 マイニチマイイジョウ		0

				その他　（週に1～2枚） タシュウマイ		1

		1日どのくらいに利用するとよいと思いますか ヒリヨウオモ		5分以内 フンイナイ		0

				5～10分 フン		3

				10～20分 フン		0

				20分以上 フンイジョウ		0

		どのような学習内容・テーマであれば指導に役立ちますか ガクシュウナイヨウシドウヤクダ		漢字 カンジ		2

				発音 ハツオン		2

				日本語能力検定対策 ニホンゴノウリョクケンテイタイサク		2

				その他 タ		0

		どのような情報があれば指導に役立ちますか ジョウホウシドウヤクダ		受講者の学習状況（苦手な内容など） ジュコウシャガクシュウジョウキョウニガテナイヨウ		1

				受講者の利用状況（カド勉の利用回数など） ジュコウシャリヨウジョウキョウベンリヨウカイスウ		2

				その他 タ		0





		



アプリの操作



		



学習デッキの内容



		



チャレンジデッキの内容



		



コラムデッキの内容



		



学習デッキの音声



		



学習の効果



		



予習・復習に役立ったか



		



どのような機能があれば継続利用可能か



		



どのようなコンテンツがあれば指導に役立つか



		



指導に役立つ内容のレベル



		



のぞましいボリューム



		



1日どのくらい利用すればよいか



		



どのような学習内容が授業に役立つか



		



アプリの言語



		



どのような情報が授業に役立つか
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